


Le bon choix
Passer au cinéma numérique 3D est un engagement important, 
vous voulez donc être certain de faire le bon choix. Le cinéma 
numérique 3D Dolby est une extension du cinéma numérique Dolby, 
une technologie fi able et bien établie. Cette technologie off re une 
expérience 3D impressionnante : chaque spectateur, qu’il soit assis 
au dernier rang ou sur les côtés, bénéfi cie d’une image claire et 
précise et de couleurs réalistes. Pratique et rentable, elle peut être 
installée et mise en service facilement.

Cette nouvelle technologie intégrée dans le cinéma numérique 3D 
Dolby ne requiert que quelques composants supplémentaires dans 
les cinémas déjà équipés de la projection numérique :

Qualité
Des couleurs réalistes et une image claire et précise depuis 
chaque siège.

Flexibilité
Passage du 2D au 3D. Possibilité de projeter des films dans 
des salles supplémentaires sans rien changer.

Efficacité
Pas d’écran argenté. Vous pouvez utiliser votre écran 
actuel, en évitant ainsi la dépense et les inconvénients de 
l’écran argenté spécial nécessaire pour les autres 
formats 3D.

Des disques porte-fi ltres rotatifs installés dans votre projecteur 
s’insèrent entre la lampe et l’élément d’image pour le 3D et se 
rétractent pour le 2D.

Un contrôleur de fi ltre Dolby DFC100 synchronise automatiquement 
le disque porte-fi ltres avec le contenu 3D numérique tel qu’il est 
projeté.

Des lunettes passives ultralégères donnent vie à 
l’image pour le public.
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Fonctionnement du système 3D Dolby
Le cinéma numérique Dolby 3D projette en 
alternance des images polychromes devant l’œil 
gauche et l’œil droit qui ne sont pas tout à fait identiques 
en termes de fréquences de couleurs primaires. Les 
spectateurs portent des lunettes passives avec lentilles 
filtrantes qui compensent ces différences, empêchant 
chaque œil de voir les images destinées à l’autre œil. 
Cette nouvelle technologie ne requiert plus l’utilisation 
d’écrans argentés peu pratiques ou de lunettes à 
obturateur comme dans d’autres systèmes.
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